


BRAINSNACK® Ubevindtzichineenstaddieenkel straten heeft die

allemaal even lang zijn en die elkaar altiid loodrecht
kruisen. Op elke straathoek staat een verkeersbord dat de richting van de hoofdweg
aangeeft. Start bijbord A. Na welk verkeershord (B-X) komt u terug op kruispunt A?
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- De HP48G aanpak

Bij te houden informatie:

e Op stapelniveau 2: oriéntatie, startend vanaf 0
M.b.v. 4 codes: N:0 W:l1 Z:2 0:3

e Rotaties: 9o° linksom: +1 Mod 4 ¢ 9o° rechtsom: -1 Mod 4

e Op stapelniveau 1:
Cartesische coordinaten, startend vanaf [0 O]

 Rotaties uitgevoerd m.b.v. rotatiematrix: <COS[9] Sin[H])

* 90° linksom: e 90° rechtsom: =-infg) Cosfd]
KAD FAD
i HOME WEGKIJE ¥ 1 HOME EGHIJE T
: :
1: [[LH1]1] 1+ [[H-1_1
[ -1 8 1] [ 1H 1]

EMATILMATL ] | | RMATILAATL ] [ | |
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De “Verkeersbord” interpretatie

Verkeersbord A: U(p) o e
Loop aan het eerstvolgende 2
kruispunt rechtdoor +

ZKIR+| £DEL {DEL+ | IN: m[4+-5TE |
Verkeerbord B: L(eft) g -
Sla aan het eerstvolgende « GWAF 1 + 4 MO0

. . SUAF Liat SWAP =

kruispunt linksaf Lol

EIP 3| £0EL |DEL3 | ING ml4-3TE]
Verkeerbord D: R(ight) g P
Sla aan het eerstvolgende £ e L - i T
kruispunt rechtsaf 81l
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De Operator Sequentie

In termen van de 3 gedefinieerde verkeersbordoperaties:

RAD RAD PR3
{ HOME HEGHIJE ¥ { HOME HEGHIJE }

3¢ tULLERLU

o LLUULE

1: LLEULL

Hl10ps ULULEER
(FHDofALLORl 0 L | F | [ (FMOofALLopl | L | k| [ |

De hele sequentie leidt ons van N [0 0] naar:

RRD ALG RRD

{ HOME WEGHIJE } { HOME WEGHIJS }
3 G H
o H o
1 [ B A ] o 1
Hl10ps EVAL 1: [ -3 1]
[FHOo JaLLorl o | L | R | [ | [FHOo fALLopl o | L | F | [ |
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"De HP48G (emulat;r) oplossing

FndOMv: zoek via iteratie van de operatorsequentie Ops
de stap die binnen een maximaal aantal stappen MaxMvs
terug naar het startpunt [0 0] leidt

RAD PEG
i HOME EGHIJE T

« + [ps Maxzfus

« B Ops SIZE =+ Lk KA LG RAD

I'||:| i HOME KEGKIJE: T 1 HOME WEGHIJ: T

% 3t s

L cE 1
B T L 2 [ 88 ]
n+1" EH%LGEE,EUHL %E!SEE:}IIFWU““ ém“-ﬂnﬁ
TMCE _Mawfus = OVER
[ HH]
—_—— E
END k o : ‘
" Noteer andere oriéntatie op eindpunt: W

)
)
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De “Landkaart” interpretatie

Standpunt aan elke kaart: midden onderaan de kaart

Verkeersbord A: U(p)2 LT PG
“

Loo.p aan het eerstvolgende Loz

kruispunt rechtdoor ;
£3KIPIZKIP+] £DEL |DEL* [ INZ alt-2TE]

Verkeerbord B: L(eft)2

Sla aan het eerstvolgende £ HIME EGLILS 3 P

kruispunt linksaf, %HEEHT ; s

loop die straat door + Litat SUAP =
£5EIP[ZEIP# £0EL [DEL* [ IN: w5 TE]

Verkeerbord D: R(ight)2 = =
1 HOME KEGHKIJ: T

Sla aan het eerstvolgende e

kruispunt rechtsaf, ZHHP

lOOp dle straat dOOF E@FIEEI]E
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De HP48G (emulator) oplossing
Operatorsequentie:

KAD ALG KAD PR

{ HOME HEGHIJE } 1 HOME HEGHIJ: }

=k L UE LE Lg RE RE L2

e LZ Le UE U L RE

1t L2 Le Re UE Lz LE

HllUpse UZ L2 UZ LE B2 BE

ALLOP[ C:7 | U2 | La | k2 | D2 QMALLOP] ca7 | U@ | L2 | k2 [ 02 |

Wegens andere eindoriéntatie na 1 sequentie zit
oplossing niet noodzakelijk binnen 1 iteratie ervan!

RAD ALG RAD

{ HOME HEGHIJS ¥ { HOME HEGHIJS ¥
a1 g

2 3: H
1= s [ HH ]
Al10p=sE 96 FrdHM, 1: 95

ALLOP| c:T | ua | L2 | Fa | D& | ALLOP[ c:7 | ua | L2 [ k2 | D2 |

Pas na 4 iteraties terug aan ons startpunt!
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